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Design thinking
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Empathy | Define Ideate | Prototype Test

Designing the 12t thing Designing the thing right
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".Vi vil at Risor skal bli en helarshy"”

"-.Vi onsker flere besokende"

"-Sommeren er dekket"

".Onsker mer aktiviteter for turistene”

"-Vi ma tenke globalt"



"men det krever bedre samarbeid”
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"Glemmer a minne pa om at
det er et tilbud”

"Har ikke tid, alle har med sitt"

.

"Er veldig fragmentert”

"Mangler leddet mellom
markedsofring og kysten"




"Cam! et har de noe a vise frem”
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Hvordan fa kystkultur-akterene til a
samarbeide om a utvikle Risor til en
helarsby?

' Define






Skape en for a samle
kommersielle aktorer i Risor
for a fremme sammarbeid




=2 I‘l Eji B e - il B — :___-._ --'-ﬂ_l:—-I'_'E"_ r_. ;:-.é 5 ‘ﬁﬁ}
. | FIT aisi : _ # 7. Riser TrebétbFQQEn

| det lille H OT E I_

m

%R@R BY

/% RISOR
KYSTKULTURSENTER

Empathy Define Ideate Prototype
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Empathy Define Ideate Prototype Test




Oss her i1 Risor

Kilde: Gravitatio






